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Infiltration (Chapitre 2) 

*Si vous cochez 10 cases, rendez-vous au 153. 
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Réputation 

Auprès du conseil des Hauts-Capitaines 

 

  



Capitaine Santiago 

 

 

Issu d’une famille ancienne et fortunée, il 

n’est pas rare que le capitaine Santiago 

oriente les décisions du conseil de ville par 

son assurance et son sens politique. Doté 

d’un large réseau d’informateurs, Santiago 

est un homme à la fois craint et respecté, 

même en dehors des murs de la cité. 

 

Navire 
Le Baron d’écume  



Capitaine Amira 

 
Amira est une commerçante astucieuse  

et impétueuse qui se revendique 

descendante de la légendaire capitaine 

Aquelia. Proche du peuple de Samir, elle 

est particulièrement respectée dans les 

docks et les bas quartiers, qu’elle considère 

sous sa protection. 

 

Navire 
L’intrépide 



Capitaine Barillon 

 

Barillon est le plus raffiné des capitaines et 

possède une grande collection d'œuvres 

d'art et de trésors exotiques. Davantage 

intéressé par la vie de noblesse que par les 

aventures en mer, il joue un rôle de 

mécène auprès de nombreux artistes 

locaux. 

 

Navire 

La perle d’Aluria 



Capitaine Rashid 

 
Le capitaine Rashid est un commandant 

rigoureux qui administre une flotte de 

navires éclaireurs pour le compte de la 

ville. Il est reconnu pour sa bravoure et son 

dévouement, mais aussi pour son manque 

de tact et de diplomatie. 
 

Navire 

Le Condor de l’Anse 

  



Capitaine Archibald 

 
Capitaine de l’Horizon, Archibald est un 

navigateur aguerri qui valorise l’honnêteté 

et le franc-parler. Il est souvent impliqué 

dans les négociations épineuses de la ville 

et tire sa richesse personnelle d’un réseau 

d’épices qu’il tient dans le secret 

commercial. 
 

Navire 

L’Horizon  



Capitaine Yusuf 

 
Doté d’une personnalité rigide et sévère, 

Yusuf est à la tête de la plus importante 

guilde d’artisans liée au commerce de 

poudre noire et à la construction d’artillerie 

marine. Il est aussi le principal responsable 

de l’administration des défenses de la ville. 

 

Navire 

Le foudroyant 

  



 

 

 

 

 

Pièces  
à conviction 

  



Pièce à conviction 1 - Itinéraire de retour

  



Pièce à conviction 2 - Carnet de transactions 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Pièce à conviction 3 - Investissements des capitaines 

 



Pièce à conviction 4 - Extraits du journal 

 



Pièce à conviction 5 - Lettre des contrebandiers 

 

 

Il est possible que le nom du contrebandier vous 

dise quelque chose. Si c’est le cas, rendez-vous au 

numéro de paragraphe associé à ce nom. 

Prenez toutefois soin de noter le paragraphe où 

vous vous trouvez actuellement afin de conserver 

votre progression. 

 

 

  



Pièce à conviction 6 - Journal (page manquante) 

 




