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Nom 

Âge

CARACTÈRE :

Apesanteur  
Athlétisme  
Discrétion  
Élocution 
Enquête  
Érudition  
Ingénierie  
Intimidation  
Perception  
Pilotage  
Psychologie
Puissance 
Séduction 
Survie  
Xénologie 
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JAPHET
Gêneur condamné à l’exil

CARACTÈRE : Libre-penseur, égocentrique, téméraire

Vous êtes persuadé qu’il y a de la vie 
en dehors d’América et vous avez mis 
en doute l’origine « miraculeuse » des 
technologies du Redemption, usant de la 
violence pour vous faire entendre.
Pour tout cela, vous êtes condamné à 
l’exil sur l’ancienne nef de colonisation 
d’America. Vous êtes le motif de toute 
l’expédition, et cela vous plait.

Apesanteur  
Athlétisme  
Discrétion  
Élocution 
Enquête  +2
Érudition  
Ingénierie  
Intimidation  +1
Perception  
Pilotage  
Psychologie
Puissance 
Séduction +2
Survie  
Xénologie 



COMPÉTENCE	 CARAC.	 BONUS

NOTES

BACKGROUND

INVENTAIRE

                      

COMMANDEUR CÉLESTE
Haute gradée de l’armée

CARACTÈRE : Organisée, Responsable, Pieuse

Commandeur parmi les plus appréciées 
de la flotte d’America, vous avez été 
détachée à la tête d’une expédition visant 
à conduire le rebelle Japhet sur son lieu 
d’exil : l’ancienne nef de colonisation 
d’America. Vous avez également pour 
mission de faire un rapport sur l’état de la 
colonie pénitentiaire qui s’y trouve. Vous 
comptez sur le soutien de vos hommes 
et savez que leur sécurité se trouve entre 
vos mains.

Apesanteur  
Athlétisme  
Discrétion  
Élocution +2
Enquête  
Érudition  
Ingénierie  
Intimidation  
Perception  
Pilotage  +1
Psychologie +2
Puissance 
Séduction 
Survie  
Xénologie 
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COLONELLE SLOANE 
Vétéran des troupes spéciales d’infanterie

CARACTÈRE : Rigoureuse, Ambitieuse, Cartésienne

Militaire depuis toujours et membre 
des troupes spéciales d’infanterie, vous 
aspirez à laisser votre marque dans 
l’histoire. Votre mission consiste à veiller 
à la sécurité de tous, mais vous ne voyez 
dans cette expédition qu’un véritable 
gâchis de moyens. Au moins, vous allez 
en profiter pour étudier le combat en 
apesanteur afin de créer les futures 
troupes spatiales d’America. 

Apesanteur  +3
Athlétisme  +2
Discrétion  
Élocution 
Enquête  
Érudition  
Ingénierie  
Intimidation  
Perception  
Pilotage  
Psychologie
Puissance 
Séduction 
Survie  +2
Xénologie 
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DOCTEUR ALEXANDER 
Génie spécialisé en génétique

CARACTÈRE : Prétentieux, Calculateur, Surdoué

Vous êtes un génie et vous le savez. Vous 
avez beau être spécialisé en génétique, 
vous excellez dans tous les domaines, 
scientifiques comme sportifs. C’est 
pour cela que vous avez été choisi, afin 
d’assurer les tâches scientifiques de cette 
expédition. Vous êtes prêt à exceller, 
comme d’habitude. Vos ordres vous 
intiment de garder secret tout ce que 
vous découvrirez et cela vous inquiète.

Apesanteur  
Athlétisme  
Discrétion  
Élocution 
Enquête  
Érudition  +2
Ingénierie  +2
Intimidation  
Perception  
Pilotage  
Psychologie
Puissance 
Séduction 
Survie  
Xénologie +1


