
SOLUCE LE TOMBEAU DU VAMPIRE: 

EQUIPEMENTS : 

      Au départ : 

+1 épée ; +1 poignard ; +1 armure en cuir clouté ; +1 gourde ; +1 sac à dos ; +10 pièces d'or.

      Pendant l'aventure :

3 (+3p d'or) ; 40 (+1 casque d'or) ; 215 (+1 crucifix ou +1 potion d'extreme volonté, +1 lanterne) ; 
148 (+2 grands chandeliers enn argent) ; 74 (+1 anneau de Moebius) ; 75 (+1 épée du chevalier) ; 229 
(+10 pièces d'or, cruche de lait de Yak fermenté, +1 morceau de fromage moisi, une croute de pain 
noir, des gousses d'ail, +1 pot de poivre noir, +1 épaule de mouton [4 objets au choix]) ; 128 (+1 
amulette en forme de cavalier blanc [+1 total d'abilité]) ; 55 (+1 braclet en or) ; 4 (+1 lampe à 
huile) ; 261 (+1 cle en cuivre) ; 258 (+1 suaire) ; 150 (+1 bouclier de Ganelon) ; 289 (+1 cle en argent)
; 175 (+1 topaze) ; 

NOTES   : 

215 (+3pts d'endurance) ; 254 (+3pts d'endurance) ; 42 (+1pt au total PSI, total d'endurance au  
niveau initial) ; 158 (total d'endurance au  niveau initial) ; 212 (total d'habilité et PSI au  niveau 
initial) ; 

PARAGRAPHE

     1-277-190-153-231-80-99-3-129-36-56-198-40-53-104-29-215-105-82-78-
148-163-201-233-171-254-156-278-192-74-219-210-251-131-237-229-186-
130-42-128-242-120-255-58-235-28-55-4-81-281-271-225-204-261-18-44-
100-165-258-150-223-196-121-180-259-200-203-289-209-158-212-238-101-
240-175-264-32-193-132-26-92-50-27-155-283-91-62-8-13-199-290.


