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OBJETS SPECIAUX

T

RANG KAI

ARMES Maximum 2 Armes

S DESCRIPTION

EFFETS

2

Si entre en combat avec une aeme spécialisée : +2 Habileté
Si entre en combat sans aeme : 4 Habileté

SPECIALITE DES ARMES
POIGNARD LANCE
MASSE D’ARMES FPEE COURTE
MARTEAU DE GUERRE ARC
HACHE FPEE
BATON GLAIVE

CARQUOIS FLECHES

0UI / NON

Nombre de fléches transportées
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